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OBJECTIF // Mieux comprendre le cycle de la famine et saisir certaines solutions possibles pour y remédier.
TEMPS // de 25 a 30 minutes

PERSONNES PARTICIPANTES // Ce jeu fonctionne bien pour de petits groupes. De 4 a 8 personnes
peuvent jouer sur une méme planchette de jeu (page 4). Pour les groupes plus nombreux, il suffit de
reproduire la planchette de jeu et de former des petits groupes.

MATERIEL ET PREPARATION //
Pour chaque groupe : un exemplaire de la planchette de jeu et un dé.

Par personne : une série de cartes de développement et un pion (on peut utiliser des pieces de monnaie).

DEROULEMENT DU JEU //

Divisez les personnes participantes en groupe de 4. Remettez a chacun un exemplaire de
la planchette, quatre pions, quatre séries de cartes de développement et un dé.

Dites a chaque personne : « Chacune d’entre vous représente un village de fermiers.
Votre objectif est de rompre le cycle de pénurie de nourriture et d'insécurité qui entraine
régulierement des famines et des catastrophes. En collectionnant toute la série des cartes
de développement, vous pouvez ameéliorer vos perspectives d'avenir. »

Lisez a haute voix les regles pour commencer le jeu.

La partie se termine normalement lorsque chacun des joueurs a en main les six cartes de

développement. Cela peut prendre un certain temps (un certain nombre de cycles); vous

pouvez donc décider de terminer la partie avant, aussitdt que les joueurs ont bien saisi les
six enjeux liés au développement.
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REGLES DU JEU //

1.

Mettez tous les pions sur la case départ. Placez toutes les cartes sur les cases
appropriées au centre de la planchette. Chaque joueur lance a son tour le dé et
avance son pion du hombre de cases indiqué.

En déplacant votre pion, prenez ou retournez les cartes de développement selon
les consignes. Si vous n'avez pas de carte a retourner lorsqu’on vous demande de le
faire, passez un tour.

Chaque joueur ne peut avoir en main qu’'une seule carte de chaque sorte a la fois.

Une fois que vous avez réuni les six cartes différentes, vous avez réussi a rompre le
cycle. Si vous avez moins de six cartes, continuez a jouer et amorcez un autre cycle.

POINTS DE DISCUSSION //

Qu'est-ce qui vous a aidé a rompre le cycle? Qu'est-ce qui vous en a empéché?
A quel point ce jeu est-il réaliste?

En tant que Canadiens et Canadiennes, quel réle jouons-nous pour ce qui est
de consolider ou de rompre le cycle?

Comment pourrions-nous appuyer davantage les agriculteurs et les
agricultrices des pays du Sud?
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CARTES DE DEVELOPPEMENT
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